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Annotatsiya. Ushbu maqgolada bugungi kun ta’limining eng samarali trendlaridan biri —
STEAM yondashuvi orqgali kichik maktab yoshidagi o‘quvchilarning kreativligini oshirish
mexanizmlari yoritiladi. Magola shunchaki nazariya emas, balki bolaning “Nega?” degan savolini
“Qanday qilib yaratsam bo‘ladi?”” degan harakatga aylantirish san’ati hagida.

Kalit so’zlar: STEAM ta’lim, : ljodkorlik, ijodiy tafakkur, Abstrakt tasavvur, texnologiya,
o’gituvchi. o’quvchi, fasilitator, yangilik, tarbiya, yaratish.

AHHOTanuA. B 1aHHON CTaThe pacCMaTPUBAIOTCS MEXAHW3MBI ITOBBIIICHUS KPEATUBHOCTU
YYEHHUKOB HAYaJIbHOW IIKOJIBI C TIOMOINBIO OJHOTO M3 Hanboiee 3((EeKTUBHBIX HANPABICHUN B
coBpeMeHHOM o0OpazoBannu — STEAM-noaxoma. Cratbs HE TPOCTO TEOpeTUYECKas, a
MOCBSIIIEHA UCKYCCTBY MpeBpamieHusi Bonpoca pedenka «[louemy?» B neiictBue: «Kaxk s mory
TBOPHTH?»

Knwueevie cnoea. STEAM-o0pazoBanne, KpeaTUBHOCTb, TBOPYECKOE MBINUICHHUE,
a6CTpaKTHoe BOOOpa)X€HME, TEXHOJIOTUH, YUYUTEb, YUYCHUK, (1)aCI/IJ'H/ITaTOp, WHHOBAIINH,
o0pa3oBaHue, TBOPYECTBO.

Abstract. This article examines mechanisms for enhancing creativity in elementary school
students using one of the most effective approaches in modern education—the STEAM approach.
This article is not simply theoretical, but rather focuses on the art of transforming a child's question,
"Why?", into action: "How can | create?"

Keywords: STEAM education, creativity, creative thinking, abstract imagination, technology,
teacher, student, facilitator, innovation, education, creativity.

Kirish: Nega aynan STEAM va nega aynan hozir?

An’anaviy ta’lim ko‘pincha tayyor yechimlarni yodlatishga asoslanadi. Birogq, zamonaviy
dunyo “ko'p biladigan” emas, balki “muammoni noodatiy hal gila oladigan” shaxslarga muhtoj.
STEAM (Science, Technology, Engineering, Arts, Mathematics) — bu fanlararo bog‘liglik orgali
bolani hayotiy loyihalar markaziga olib kirishdir. Boshlang‘ich sinf yoshi esa ijodiy tafakkur
“uyg‘onadigan” eng unumdor davrdir.

2. ljodiy tafakkur — bu shunchaki rasm chizish emas

Ko*pchilik “Art”(San’at) gismini fagat tasviriy san’at deb tushunadi. Aslida, STEAMda
ljodiy tafakkur (Creative Thinking) — bu:

* Divergent fikrlash: Bitta muammoga o‘nlab yechim topish.

» Sintez: llm-fanni san’at bilan, matematikani muhandislik bilan birlashtirish.

* Abstrakt tasavvur: Hali mavjud bo‘lmagan narsani ko‘ra olish.

3. STEAM darslarida “Kreativ Portlash’ usullari

A. “Muhandis-rassom” konsepsiyasi

O*quvchilarga shunchaki “uy chizing”deyilmaydi.
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Vazifa: “Shunday uy maketini yaratingki, u ham zilzilaga chidamli bo‘lsin (Engineering),
ham unda ranglar uyg‘unligi estetik zavg bersin (Arts).” Bu yerda bola ham konstruksiya
mustahkamligini, ham vizual go‘zallikni o*ylaydi.

B. “Storytelling” va Texnologiya uyg’unligining amaliy ifodasi...........

Matematik misollarni qurug yechish o‘rniga, ragamli texnologiyalar yordamida (masalan,
oddiy robototexnika yoki Scratch dasturi) ertak gahramonlarining sarguzashtlarini dasturlash. Bu
jarayonda mantiqiy xatolarni tuzatish (Debugging) bolada tanqidiy va ijodiy fikrlashni charxlaydi.

4. O*gituvchi — bu instruktsiya beruvchi emas, balki “Fasilitator”

STEAM mubhitida o“gituvchining roli o’zgaradi:

1. Xato qilish huquqgini berish: ljodkorlik go’rquv tugagan joyda boshlanadi. Masalan ,
“Sening ko’priging qulab tushdimi? Tushgan bo’lsa, ajoyib! Keling, nega bunday bo'lganini tahlil
gilamiz va yangi usul o'ylab topamiz,” — mana shunday yondashuv bolani sindirmaydi, balki
izlanishga undaydi.Bunda esa turli xil sharoitlarga bola tayyor turishni o’rganadi va vaziyatga
garab yechim topishni,garor gabul qilish gobiliyati shakllanadi.Aynan shunday topshiriglar
o’quvchini fikr yuritishga undaydi.Misol uchun, men Nima gilsam ko’prigim qulamagan bo’lar
edi? Yoki Qanday qilib gaytadan ko’prik qura olaman ? Meni ganday imkoniyatlarim bor? Mavjud
imkoniyatlarimdan qgaysi usul orgali foydalansam ko’proq ustunlik beradi? Kabi savollar bolada
0’z —0’zidan paydo bo’ladi va bu savollarga noodatiy yechimlar topishga intiladi......

2. Ochiq savollar berish: “Bu nima?” emas, “Buni yana qayerlarda, ganday ishlatish
mumkin?” deb so‘rang. Bu ham o‘quvchilarning diggatini,e’tiborini oshirishga va albatta kengroq
mulohaza qilishga undaydi.Bola javob topishga qizigganidan ijodiy fikrlashi ham
rivojlanadi.Yangi go’yalar,fikrlar,idealar kelishni boshlaydi.Yangiliklar ,innovatsiyalar ham
yaratishi hech gap emas

5. Amaliy keys: “Aqlli shahar” loyihasi

Boshlang‘ich sinf uchun STEAM darsi namunasi:

* Fan (Science): O*simliklar o*sishi uchun nima kerak?

» Texnologiya: Sug*orish tizimini ganday avtomatlashtirish mumkin?

» Muhandislik: Shisha idishlar va naychalardan sug'orish moslamasi yasash.

6. Xulosa: Kelajakka investitsiya —bu ta’limga ,bilimga,ilmga gilingan eng katta sarmoyadir.

Xulosa giladigan bo’lsak,biz STEAM texnologiyasi asosida o’quvchilarni 5 ta fanlar
integratsiyasi orqgali bilimlarini yanada rivojlantirish,dunyoqarashini shakllantirish,muammoli
vaziyatlarni hal gilish,tanqgidiy va mantiqiy fikrlash ,ijodkorlik kabi qobiliyatlarni shakllantirishda
amaliy ahamiyati katta hisoblanadi. STEAM asosida o'qitish — bu shunchaki dars o‘tish emas, bu
bolaning miyasida “Men yarata olaman!” degan ishonchni shakllantirishdir. ljodiy tafakkuri
rivojlangan bola kelajakda gaysi kasbni egallamasin, u doimo yangilik yaratuvchisi va muammolar
yechimini topuvchi bo'lib qoladi. Muallif tavsiyasi: Darslaringizga “Nima bo'lardi, agar...?”
o‘yinini kiriting. Masalan: “Agar tortishish kuchi bo'lmaganda, maktabimiz ganday ko'rinishda
bo'lardi?" Bu kabi savollar STEAMning ruhini tashkil giladi.
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