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Annotatsiya: Ma’lumki zamonaviy oliy pedagogik ta’limda xalq og*zaki ijodini o*gitishning
innovatsion va interaktiv metodlarini o‘rganishga alohida e’tibor qaratiladi. Ragamli
texnologiyalar, multimediya vositalari va interaktiv platformalar pedagogik jarayonni
transformatsiyalash imkonini beradi, bu esa talabalarni ijodiy tafakkurini rivojlantirish va milliy
madaniyat hamda gadriyatlarni chuqur anglashga yo‘naltiradi.

Tadgiqotda xalq og‘zaki ijodini interaktiv storytelling, virtual va kengaytirilgan hagiqat
(VR/AR), gamifikatsiya, ragamli platformalar va sun’iy intellekt asosidagi o‘quv muhitlariga
integratsiyalash usullari ko‘rib chigiladi. Ushbu yondashuvlar talabalarning o‘quv jarayonidagi
faolligini oshiradi, analitik va ijodiy fikrlashni rag*batlantiradi hamda madaniy gadriyatlarni amaliy
tarzda o‘zlashtirishga xizmat giladi.

Natijalar shuni ko‘rsatdiki, xalq og‘zaki ijodini interaktiv va ragamli ta’lim muhitiga samarali
integratsiyalash  pedagogik jarayonni modernizatsiya giladi va talabalarning ijodiy
kompetensiyalarini rivojlantiradi, bu esa yangi innovatsion pedagogik strategiyalarni ishlab chigish
uchun poydevor yaratadi.

Kalit so‘zlar: xalq og‘zaki ijodi, interaktiv ta’lim, ragamli ta’lim muhiti, milliy madaniyat,
didaktik innovatsiyalar, kreativit, VR/AR, gamifikatsiya.

AHHOTaUMA: B COBpEeMEHHOM BBICIIEM TIEIarOrHYeCKOM OOpa3oBaHUU 0C000E BHUMAHWE
YACTACTC HW3YUCHUIO HMHHOBAIIMOHHBIX W HMHTCPAKTHBHBIX MCTOIAOB IIPCHIIOJABaHHA YCTHOTO
HapOJHOTO TBOpYecTBa. LludpoBeie TEXHONOrMH, MYyJIbTUMEAMWHBIE HHCTPYMEHTHl H
MHTEPAKTUBHBIE IUIATHOPMBI TPaHCHOPMUPYIOT OOpa30BaTENbHBIA MPOIECC, CIIOCOOCTBYS
Pa3BUTHIO TBOPYECKOTO MBIIUICHUSI CTYICHTOB W YIIIyOJEHHOMY YCBOEHHUIO HAIlMOHAIBHOM
KYJIBTYpPBbI U IEHHOCTEH.

B HUCCIICAOBAHUN pACCMATPUBAOTCA MCTOAbBI UHTCTPAIIlMN YCTHOT'O HAPOAHOTO TBOPYCCTBA C
HCII0JIb30BAHUCM HHTCPAKTUBHOI'O CTOPUTCIIIIMHIA, BHpTyaHLHOﬁ nu Z[OHOJ'IHGHHOfI pPCaIbHOCTHU
(VR/AR), reiimudukanuu, uudposbix miatgopm u Al-cpea. DTH MOAXOIBI MOBBIIIAIOT
AKTUBHOCTDL CTYJICHTOB, CTUMYJIMPYIOT aHAJTUTHYCCKOC 1 TBOPYCCKOC MBIIIJICHUC U CHOCO6CTBYIOT
IIPAKTUYECKOMY OCBOCHHIO KYJIbTYPHBIX LIEHHOCTEMN.

PC3YJ'II>TaTBI IIOKa3bIBAKOT, qTo HUHTCTpanusa  yCTHOI'O HapOJHOro TBOPYECTBA B
MHTEPAKTUBHYI0O H LU(POBYIO 00pa3oBaTeNbHYIO CpEAy MOACPHU3UPYET MeAaroruvecKuii
IIpoOeCC W pPasBUBACT TBOPUYECKHE KOMIIETCHIWMH CTYACHTOB, CO3aaBas OCHOBY JJI1 HOBBIX
HMHHOBAIIMOHHBIX IIE€AArOrn4CCKuXx CTpaTeFHﬁ.

KiroueBble ci10Ba: ycTHOE HapOJHOE TBOPYECTBO, MHTEPAKTUBHOE OOydeHue, nudposas
06pa30BaTeJ'ILHa${ cpela, HallMOHAJbHAsA KYJbTypa, OUIAKTHYCCKHE MHHOBAIMU, KPCAaTHUBHOCTH,
VR/AR, refimudukarusi.

Abstract: In modern higher pedagogical education, special attention is given to studying
innovative and interactive methods for teaching oral folk art. Digital technologies, multimedia
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tools, and interactive platforms are transforming the educational process, fostering the development
of students’ creative thinking and deep understanding of national culture and values.

The study examines methods of integrating oral folk art using interactive storytelling, virtual
and augmented reality (VR/AR), gamification, digital platforms, and Al-based environments.
These approaches increase student engagement, stimulate analytical and creative thinking, and
facilitate the practical assimilation of cultural values.

The results show that integrating oral folk art into interactive and digital learning
environments modernizes the pedagogical process and enhances students’ creative competencies,
providing a foundation for new innovative pedagogical strategies.

Keywords: oral folk art, interactive learning, digital learning environment, national culture,
didactic innovations, creativity, VR/AR, gamification.

Kirish

Oliy pedagogik ta’limda xalq og‘zaki ijodi talabalarning ijodiy, tangidiy va madaniy
tafakkurini rivojlantirishda muhim vosita hisoblanadi. Bugungi kunda pedagogik jarayon ragamli
texnologiyalar, interaktiv platformalar, virtual va kengaytirilgan hagigat (VR/AR) hamda sun’iy
intellekt asosidagi o‘quv muhitlari orgali transformatsiyalanmogda. Ushbu innovatsion vositalar
talabalarni faol ishtirok etishga, ijodiy va analitik fikrlashni rivojlantirishga hamda milliy
madaniyat va gadriyatlarni amaliy tarzda o‘zlashtirishga yo‘naltiradi.

Xalq og‘zaki ijodini interaktiv va ragamli muhitga integratsiyalash pedagogik jarayonni
modernizatsiya qiladi, ta’lim sifatini oshiradi va talabalarda kreativ kompetensiyalarni
rivojlantirishga imkon yaratadi. Interaktiv storytelling, VR/AR, gamifikatsiya va Al-asosidagi
platformalar bu jarayonda asosiy metodlar sifatida qo‘llaniladi. Tadgiqot dolzarbligi shundaki, ular
orgali talabalarda milliy gadriyatlarni chuqur anglash, mustaqil va ijodiy fikrlashni rag‘batlantirish
mumkin bo‘ladi hamda yangi innovatsion pedagogik strategiyalarni ishlab chigishga ilmiy asos
yaratadi.

Adabiyotlar tahlili va metodlar

Oliy pedagogik ta’limda xalg og‘zaki ijodini o*gitish masalasi pedagogika fanida keng
o‘rganilgan. An’anaviy yondashuvlarda (lvanov, 2018; Karimova, 2020) asosan matnlarni tahlil
qgilish, hikoya gilish va seminar mashg‘ulotlari orgali ijodiy tafakkur shakllantiriladi. Birog, so‘nggi
yillarda ragamli va interaktiv texnologiyalarning ta’lim jarayoniga integratsiyasi ilmiy
adabiyotlarda katta e’tibor gozonmoqgda (Smith & Jones, 2021; Lee et al., 2022).

Masalan, interaktiv storytelling va multimediya vositalari orgali talabalarga xalq og‘zaki ijodi
misollarini vizual va audio shaklda tagdim etish samaradorligi ko‘rsatildi. VR/AR texnologiyalari
esa talabalarni immersiv o‘quv muhitida milliy madaniyat va gadriyatlarni o‘zlashtirishga jalb
giladi (Chen et al., 2023). Shu bilan birga, gamifikatsiya va Al-asosidagi monitoring tizimlari
talabalarning o‘quv jarayonidagi faolligini oshiradi va ularning ijodiy qobiliyatlarini real vaqt
rejimida rivojlantirishga yordam beradi (Brown, 2022; Zhang & Liu, 2023).

Ushbu adabiyotlar tahlili shuni ko‘rsatadiki, xalg og*‘zaki ijodini zamonaviy ta’lim muhitida
o‘gitishda interaktiv va ragamli texnologiyalardan foydalangan holda talabalarning ijodiy
tafakkurini rivojlantirish, milliy gadriyatlarni chuqur anglash va tangidiy fikrlashni shakllantirish
samarali usul hisoblanadi.

Ushbu tadgiqotda quyidagi metodlar go‘llaniladi:

> Nazariy tahlil — Xalg og‘zaki ijodi, interaktiv pedagogik texnologiyalar va ragamli
ta’lim platformalari bo‘yicha zamonaviy ilmiy adabiyotlarni tahlil gilish.
> Eksperimental metod - Talabalar bilan VR/AR, interaktiv storytelling va

multimediya vositalari yordamida xalq og‘zaki ijodi misollarini o“qgitish, natijalarni kuzatish va
talabalarning ijodiy va tanqidiy fikrlash darajasini baholash.
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> Ragamli modellashtirish va simulyatsiya — Matlab, Unity yoki boshga VR/AR
platformalar yordamida xalq og*zaki ijodi asosidagi o‘quv mashg*ulotlarini simulyatsiya gilish va
talabalarning ijodiy javoblarini tahlil gilish.

Natijalar va muhokama

Tadqgiqot natijalari shuni ko‘rsatdiki, interaktiv va ragamli ta’lim muhitida xalq og‘zaki
ijodini o‘qitish talabalarning ijodiy va tanqidiy tafakkurini sezilarli darajada rivojlantiradi. VR/AR
texnologiyalari va multimediya resurslari orgali talabalarga milliy hikoyalar, magollar va ertaklarni
tagdim etish ularning madaniy savodxonligini oshirdi va milliy gadriyatlarni amaliy anglashga
yordam berdi. Gamifikatsiya elementlari va interaktiv storytelling talabalarning darsdagi faolligini
oshirdi, motivatsiyasini kuchaytirdi va ularni mustaqil ijodiy ishlar bilan shug‘ullanishga jalb qildi.
Al monitoring tizimlari yordamida olingan ma’lumotlar shuni ko‘rsatdiki, interaktiv va ragamli
yondashuv talabalar orasida tangidiy fikrlash, muammolarni hal gilish va ijodiy ijro etish
gobiliyatlarini yaxshilaydi. Shuningdek, ragamli platformalar orgali talabalar bir-birlari bilan fikr
almashish, hamkorlikda ijodiy loyihalar yaratish va xalq og‘zaki ijodi namunalarini tahlil gilish
imkoniga ega bo‘ldi. Bu esa pedagogik jarayonning samaradorligini oshirdi va an’anaviy
metodlarga nisbatan o‘quv natijalarini yaxshiladi.

Xulosa

Shuningdek, ragamli platformalar orgali talabalar bir-birlari bilan hamkorlikda ishlash, ijodiy
loyihalar yaratish va xalq og‘zaki ijodi namunalarini tahlil gilish imkoniga ega bo‘lib, bu o‘quv
natijalarini sezilarli darajada yaxshilaydi. Tadgiqot shuni ko‘rsatdiki, interaktiv va ragamli
metodlarni tatbiq etish pedagoglarga yangi innovatsion strategiyalarni ishlab chigish va milliy
gadriyatlarni yosh avlodga samarali yetkazish imkoniyatini beradi.

Umuman olganda, xalq og‘zaki ijodini zamonaviy pedagogik texnologiyalar bilan
uyg‘unlashtirish nafagat nazariy jihatdan, balki amaliy pedagogik faoliyatda ham oliy ta’limda
o‘gitish sifatini oshirish va talabalarning ijodiy kompetensiyalarini rivojlantirish uchun muhim
ahamiyatga ega.
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